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m KEVCHAIN GAME

INSTRUCTIONS FOR USE

1. Starting Up
Remove the label from the back. A small petimage will be displayed
on the LCD screen. Press the SELECT button to choose from one of the
168 pets. Then, press the DECIDE button to confirm your selection.

2. Setting the Time
Press the SELECT button to set the hours, then press DECIDE.
Adjust the minutes using the SELECT button, and press DECIDE
again to confirm the time.

3. Naming Your Pet
After setting the time, choose a name with the SELECT button
and press DECIDE to confirm it. Your pet will then be born.
Attend to its needs promptly to allow it to grow. If cared for
properly, it can live up to 20 digital pet years. At the end of its
life, it will say "bye-bye" and disappear.

4. Resetting Press the "reset" button to start the procedure again
if necessary.

FUNCTIONS
A. Pet status information

Press SELECT until the pet status icon lights up, then confirm
with DECIDE.

Groth;: Your pet will grow as it eats, learns, and plays.
LT
Food: Ensure your pet gets enough food to support its
learning and playing.
GOLD

1
Money: Earn money by letting your pet play and work.

Use the money to buy gifts and food.

TiFk1E
TOH
Name: View your pet's name here.

B. Feeding
Press SELECT until the food icon lights up, then confirm with
DECIDE. Choose the food with SELECT and confirm with DECIDE
to feed your pet.
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C. Toilet

When the symbol appears, it means your pet has finished its toilet
business. Press the SELECT button until the toilet icon lights up.
Confirm your choice by pressing the DECIDE button to clean the toilet.

v

. Education

Press SELECT until the education icon lights up, then confirm
with DECIDE. Choose one of the options below and confirm
with DECIDE.

raining: Make your pet jump and catch a frishee by
pressing the DECIDE button.

e
Spugirts: Use the SELECT and DECIDE buttons to move left

confirm with DECIDE. Purchased gifts will appear in your

collection.
>

. Games

Press SELECT until the game icon lights up, then confirm with
DECIDE. Choose one of the options below and confirm with
DECIDE.

School: Send your pet to school.

. Ga"me: Choose the swing to play with a friend.
A
(hlgl"nge: Change your pet if you have a gift in your
collection.

»
)
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. Discipline

Press SELECT until the discipline icon lights up, then confirm
with DECIDE. Press the DECIDE button if your pet is misbehaving.

. Doctor

When the doctor symbol appears, your pet is sick. Make it
better by pressing SELECT until the doctor icon lights up, then
confirm with DECIDE to give it medicines.
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H. Mail
Press SELECT until the mail icon lights up, then confirm with
DECIDE.

action: This symbol shows your pet's happiness. The
more stars, the happier the pet.

Check your mail for good or bad presents.

I. Collection
Press SELECT until the collection icon lights up, then confirm
with DECIDE. View the gifts you have bought or received. Try to
win a gift by selecting three numbers. If guessed correctly, the
gift will appear in your collection.

J. Glls
When your pet is hungry, sick, or needs to use the bathroom, it
will call. Press SELECT until the call icon lights up, then confirm
with DECIDE. Address the reason for the call to help your pet.

Batteries Use 2x LR44 (1.5V) batteries.

SLEUTELHANGERSPEL

GEBRUIKSAANWIJZING

1. Opstarten
Verwijder het etiket van de achterkant. Op het LCD-scherm
wordt een afbeelding van een klein huisdier weergegeven.
Druk op de SELECT-knop om een keuze te maken uit één van
de 168 huisdieren. Druk vervolgens op de knop DECIDE om uw
keuze te bevestigen.

2. Instellen van de tijd
Druk op de SELECT-knop om de uren in te stellen en druk
vervolgens op DECIDE. Pas de minuten aan met de SELECT-

knop en druk nogmaals op DECIDE om de tijd te bevestigen.

3. Het huisdier een naam geven
Nadat u de tijd hebt ingesteld, kiest u een naam met de
SELECT-knop en drukt u op DECIDE om deze te bevestigen. Uw
huisdier wordt dan geboren. Reageer snel op zijn behoeften
om hem te laten groeien. Als hij goed wordt verzorgd, kan hij
tot 20 digitale huisdierjaren leven. Aan het einde van zijn leven
zal het "bye-bye" zeggen en verdwijnen.

4. Resetten
Druk op de "reset"-knop om opnieuw te beginnen als nodig is.

FUNCTIES
A. Informatie over de status van het huisdier

Druk op SELECT totdat het statuspictogram van het huisdier
oplicht en bevestig vervolgens met DECIDE.

Groei: het huisdier zal groeien elke keer dat het eet, leert
en speelt.

Voeding: zorg ervoor dat het huisdier voldoende eten
krijgt zodat het goed kan leren en spelen.

GOLD

Geld: verdien geld door het huisdier te laten spelen en
werken. Gebruik het geld om cadeaus en eten te kopen.

E

Naam: bekijk hier de naam van het huisdier.

B. Voeding
Druk op SELECT totdat het voedselpictogram oplicht en
bevestig vervolgens met DECIDE. Kies het voer met SELECT en
bevestig met DECIDE om het huisdier te eten te geven.

C. Toilet
Wanneer het symbool verschijnt, betekent dit dat het huisdier
klaar is met zijn toiletbezoek. Druk op de SELECT-knop totdat
het toiletpictogram oplicht. Bevestig de keuze door op de
DECIDE-knop te drukken om het toilet schoon te maken.
°

D. Onderwijs
Druk op SELECT totdat het onderwijspictogram oplicht en
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bevestig vervolgens met DECIDE. Kies één van de onderstaande

« Training: laat het huisdier springen en een frisbee vangen
door op de DECIDE-knop te drukken.

Sport: gebruik de knoppen SELECT en DECIDE om naar
links en rechts te bewegen en vallende voorwerpen te
ontwijken.

+ Winkel: koop hier cadeaus. Kies een cadeau met SELECT
en bevestig met DECIDE. Gekochte cadeaus verschijnen in
uw verzameling.
J
. Games
Druk op SELECT totdat het spelpictogram oplicht en bevestig
vervolgens met DECIDE. Kies één van de onderstaande opties

en bevestig met DECIDE.

School: Stuur het huisdier naar school.

Kies de schommel om met een vriend te spelen.

II||II N . . N .
« Wisselen: wissel van huisdier als u een cadeau in uw

verzameling heeft.

[ &

. Discipline
Druk op SELECT totdat het disciplinepictogram oplicht en
bevestig vervolgens met DECIDE. Druk op de DECIDE-knop als
het huisdier stout is.

. Dierenarts
Wanneer het dierenartssymbool verschijnt, is uw huisdier
ziek. Maak het beter door op SELECT te drukken totdat het
pictogram oplicht en bevestig vervolgens met DECIDE om het
medicijnen te geven.
=

. Mail
Druk op SELECT totdat het e-mailpictogram oplicht en bevestig
vervolgens met DECIDE.
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|. Verzameling

e
Tevredenheid: dit symbool toont het geluksgevoel van
het huisdier. Hoe meer sterren, hoe gelukkiger het
huisdier is.

il: controleer uw e-mail voor goede of slechte cadeaus.

Druk op SELECT totdat het verzamel pictogram oplicht en
bevestig vervolgens met DECIDE. Bekijk de cadeaus die u heeft
gekocht of ontvangen. Probeer een cadeau te winnen door drie
nummers te selecteren. Als het goed geraden is, verschijnt het
cadeau in uw verzameling.

. Oproepen

Wanneer het huisdier honger heeft, ziek is of naar het
toilet moet, zal het bellen. Druk op SELECT totdat het
oproeppictogram oplicht en bevestig vervolgens met DECIDE.
Reageer op de reden voor de oproep om uw huisdier te helpen.

Batterijen Gebruik 2x LR44 (1.5V) batterijen.

@@

JOUET PORTE-CLE

MODE D'EMPLOI
1. Mise en marche

Retire le film adhésif situé a I'arriére du jeu. Une petite image
d'animal de compagnie s'affiche sur I'écran LCD. Appuie sur le
bouton SELECT pour choisir 'un des 168 animaux de compagnie
disponibles. Confirme en appuyant sur le bouton DECIDE.

. Réglage de I'heure

Appuie sur le bouton SELECT pour régler les heures, puis
confirme en appuyant sur DECIDE. Regle les minutes a I'aide
du bouton SELECT et appuie de nouveau sur DECIDE pour
confirmer I'heure.



3. Une fois I'heure réglée, donne un nom a l'animal que tu as
précédemment choisi en utilisant le bouton SELECT puis en
appuyant sur DECIDE pour confirmer. Ton animal de compagnie
est né | Occupe-toi bien de lui pour quiil puisse correctement
grandir. S'il est suffisamment choyé, il pourra vivre jusqu'a 20
ans (pour les animaux de compagnie numériques). A la fin de
sa vie, il dira « bye-bye » et disparaitra.

4. Réinitialisation
Appuie sur le bouton RESET pour recommencer les réglages si
nécessaire.

FONCTIONNEMENT

A. Informations concernant I'état de |'animal
Appuie sur SELECT jusqu'a ce que l'icone correspondant
s'allume, puis confirme en appuyant sur le bouton DECIDE.
I
« Croissance : ton animal de compagnie grandira en
mangeant, en faisant son apprentissage et en jouant.
oy
+  Alimentation : veille a suffisamment nourrir ton animal
de compagpnie afin quil puisse apprendre et jouer.
GOLD
+ Argent : gagne de I'argent en laissant jouer et travailler
ton animal de compagnie. Utilise I'argent pour lui offrir
des cadeaux et le nourrir.

+ Nom: consulte le nom de ton animal de compagnie ici.

B. Alimentation
Appuie sur SELECT jusqu'a ce que l'icone correspondante
s'allume, puis confirme avec DECIDE. Choisis ce que tu veux
donner a ton animal en appuyant sur SELECT et confirme avec
le bouton DECIDE pour le nourrir.

C ﬁettes
Lorsque le symbole apparait, cela signifie que ton animal a fini
de faire ses besoins. Appuie sur le bouton SELECT jusqu'a ce
que I'icone des toilettes s'allume. Confirme en appuyant sur le
bouton DECIDE pour procéder au nettoyage.

o

M

d
Apprentissage
Appuie sur SELECT jusqu'a ce que I'icone correspondante

s'allume, puis confirme avec DECIDE. Choisis I'une des options
ci-dessous et confirme avec DECIDE.

«  Dressage : fais sauter ton animal de compagnie pour
attraper un frisbee en appuyant sur le bouton DECIDE.

« Sport : utilise les boutons SELECT et DECIDE pour te
déplacer a gauche et a droite, en esquivant les objets qui
tombent.

.
§ ||:!!"'|;|

+  Boutique : achéte des cadeaux ici. Choisis un cadeau a
I'aide du bouton SELECT et confirme avec DECIDE. Les

{adeaux achetés apparaitront dans ta collection.
N
R)

|

. Jeux

Appuie sur SELECT jusqu'a ce que l'icdne correspondante
s'allume, puis confirme avec DECIDE. Choisis I'une des options
ci-dessous et confirme avec DECIDE.

Ecole : envoie ton animal de compagnie a I'école.

L=
+Jeu: choisis la balancoire qu'il joue avec un ami.

« Troque : change d’animal de compagnie si tu as collecté
suffisamment de cadeaux.

»
-
€=

. Correction

Appuie sur SELECT jusqu'a ce que l'icdne correspondante
s'allume, puis confirme avec DECIDE. Appuie sur le bouton
DECIDE si ton animal de compagnie se comporte mal.
Vétérinaire

Lorsque le symbole du vétérinaire apparait, cela signifie
que ton animal est souffrant. Donne-lui des médicaments
en appuyant sur le bouton SELECT jusqu'a ce que l'icone du
vétérinaire s'allume, puis en confirmant avec DECIDE.

Keychain game— Instructions for use | 5



H. Courriel
Appuie sur SELECT jusqu'a ce que I'icone correspondante

s'allu uis confirme avec DECIDE.

Satisfaction : ce symbole indique le degré de satisfaction
de ton animal de compagnie ; plus il y a d'étoiles, plus il

i " .
Courriel : regarde dans ta boite aux lettres si tu as recu des
bonnes ou des mauvaises nouvelles.

Bl

. Collection

Appuie sur SELECT jusqu'a ce que I'icone correspondante
s'allume, puis confirme avec DECIDE. Visualise les cadeaux que
tu as achetés ou quon ta offerts. Essaie de gagner un cadeau
en sélectionnant trois numéros. Si tu devines correctement, le
cadeau sera ajouté a ta collection.

J. Appels
Ton animal t'appelle lorsqu'il a faim, est malade ou a besoin
d'aller aux toilettes. Appuie sur SELECT jusqu'a ce que I'icone
correspondante s'allume, puis confirme avec DECIDE. Aide ton
animal de compagnie de la maniére la plus adéquate.

Piles - Utilise 2 piles LR44 (1,5V).

%%
\

T
-
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u SCHLUSSELRINGSPIEL

GEBRAUCHSANWEISUNG

1. Inbetriebnahme
Entfernen Sie das Etikett auf der Riickseite. Auf dem LCD-
Bildschirm wird das Bild eines kleinen Haustiers angezeigt.
Driicken Sie die AUSWAHL-Taste, um eines der 168 Haustiere
auszuwdhlen. Driicken Sie dann die ENTSCHEIDEN-Taste, um
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Ihre Wahl zu bestatigen.

2. Einstellen der Uhrzeit
Driicken Sie die AUSWAHL-Taste, um die Stunden einzustellen,
und driicken Sie dann ENTSCHEIDEN. Stellen Sie die Minuten
mit der AUSWAHL-Taste ein und driicken Sie erneut auf
ENTSCHEIDEN, um die Zeit zu bestatigen.

3. Dem Haustier einen
Namen geben Nachdem Sie die Uhrzeit eingestellt haben,
wahlen Sie mit der AUSWAHL-Taste einen Namen und driicken
zur Bestdtigung ENTSCHEIDEN. Ihr Haustier ist nun geboren.
Reagieren Sie schnell auf seine Bediirfnisse, damit es wachsen
kann. Wenn es richtig gepflegt wird, kann es bis zu 20 Jahre alt
werden. Am Ende seines Lebens sagt es "Auf Wiedersehen" und
verschwindet.

4. Zuriicksetzen
Driicken Sie die Taste "Zuriicksetzen", um bei Bedarf neu zu
starten.

FUNKTIONEN

A. Informationen iiber den Status des Haustiers
Driicken Sie AUSWAHL, bis das Statussymbol des Haustiers
aufleuchtet, und bestétigen Sie dann mit ENTSCHEIDEN.

Wachstum: Das Haustier wachst jedes Mal, wenn e isst,
lernt und spielt.

Ernah=r=ung: Sorge dafiir, dass das Haustier genug zu essen
bekommt, damit es gut lernen und spielen kann.
GOLD

Geld: Verdiene Geld, indem du dein Haustier spielen und
arbeiten lasst. Verwende das Geld, um Geschenke und
Futter zu kaufen.

Name: Hier wird der Name des Haustiers angezeigt.

B. Futter
Driicken Sie AUSWAHL, bis das Futtersymbol aufleuchtet, und
bestatigen Sie dann mit ENTSCHEIDEN. Wahlen Sie das Futter
mit AUSWAHL und bestdtigen Sie mit ENTSCHEIDEN, um das
Haustier zu fiittern.



C. Toilette

Wenn das Symbol erscheint, bedeutet dies, dass das Haustier
die Toilette benutzt hat. Driicken Sie die AUSWAHL-Taste, bis
das Toilettensymbol aufleuchtet. Bestatigen Sie die Auswahl
durch Driicken der Taste ENTSCHEIDEN, um die Toilette zu
reinigen.
v

. Erziehung
Driicken Sie auf AUSWAHL, bis das Erziehungssymbol
aufleuchtet, und bestétigen Sie dann durch Driicken von
ENTSCHEIDEN. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen und
bestatigen Sie mit ENTSCHEIDEN.

Training: Lassen Sie |hr Haustier springen und einen
Frishee fangen, indem Sie die ENTSCHEIDEN-Taste
driicken.

port: Benutze die Tasten AUSWAHL und ENTSCHEIDEN,
um dich nach links und rechts zu bewegen und fallenden

anden auszuweichen.

Laden: Kaufe hier Geschenke. Wahle ein Geschenk mit
AUSWAHL und bestdtige es mit ENTSCHEIDEN. Die
gekauften Geschenke erscheinen in deiner Sammlung.is.

AN

. Spiele
Driicken Sie AUSWAHL, bis das Spielsymbol aufleuchtet, und
bestétigen Sie dann mit ENTSCHEIDEN. Wahlen Sie eine der

folgenden Optionen und bestatigen Sie mit ENTSCHEIDEN.

sl

Schule: Schicke das Haustier in die Schule.

Spiel: Wéhlen Sie die Schaukel, um mit einem Freund zu

spiel

. Ta[ljschen: Tausche das Haustier, wenn du ein Geschenk in
deiner Sammlung hast.

€=

. Disziplin

Driicken Sie AUSWAHL, bis das Disziplin-Symbol aufleuchtet,

. Sammlung

und bestatigen Sie dann mit ENTSCHEIDEN. Driicke die DECIDE-
Taste, wenn das Haustier ungezogen ist.

G. Tierarzt

Wenn das Tierarztsymbol erscheint, ist Ihr Haustier krank.
Driicke AUSWAHL, bis das Symbol aufleuchtet, und bestatige
dann mit ENTSCHEIDEN, um ihm Medizin zu geben, damit es
ihm besser geht.

H. Post

Driicken Sie AUSWAHL, bis das Post-Symbol aufleuchtet, und

bestatigen Sie dann mit ENTSCHEIDEN.

Zufriedenheit: Dieses Symbol zeigt das Gliicksgefiihl des
Tieres an. Je mehr Sterne, desto gliicklicher ist das
HausEier.

E-Mail: Uberpriifen Sie Ihre E-Mail auf gute oder schlechte
Geschenke,

Driicken Sie SELECT, bis das Sammelsymbol aufleuchtet, und
bestdtigen Sie dann mit DECIDE. Sehen Sie sich die Geschenke
an, die Sie gekauft oder erhalten haben. Versuchen Sie,
ein Geschenk zu gewinnen, indem Sie drei Zahlen wahlen.
Wenn Sie richtig getippt haben, wird das Geschenk in Ihrer
Sammlung erscheinen.

J. Rufen

Wenn das Haustier hungrig oder krank ist oder auf die Toilette
muss, ruft es. Driicken Sie AUSWAHL, bis das Rufsymbol
aufleuchtet, und bestatigen Sie dann mit ENTSCHEIDEN. Reagieren
Sie auf den Grund des Rufs, um Ihrem Haustier zu helfen.

Batterien Verwenden Sie 2x LR44 (1,5V) Batterien.
‘?% %

§ =
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n BRELOK Z GRA

INSTRUKCJA OBStUGI

1. Uruchomienie
Zdejmij nalepke z tytu urzadzenia. Na ekranie LCD zostanie
wyswietlone zdjecie matego zwierzaka. Nacisnij przycisk
SELECT, aby wybrac jedno ze 168 zwierzat. Nastepnie nacisnij
przycisk DECIDE, aby potwierdzi¢ wyhér.

2. Ustawianie godziny
Nacisnij przycisk SELECT, aby ustawi¢ godzine, a nastepnie
nacisnij przycisk DECIDE. Ustaw minuty za pomocg przycisku
SELECT i ponownie nacisnij DECIDE, aby potwierdzi¢ godzine.

3. Po ustawieniu godziny wybierz imie za pomoc3 przycisku
SELECT i nacisnij DECIDE, aby potwierdzi¢. Zwierze sie wéwczas
urodzi. Nalezy szybko reagowac na jego potrzeby, aby poméc
mu w rozwoju. Przy odpowiedniej opiece zwierze moze zy¢ do
20 lat. Pod koniec zycia powie "pa pa" i zniknie.

4. Iresetuj
Nacisnij przycisk "reset’, aby w razie potrzeby ponownie
uruchomic urzadzenie.

FUNKCJE

A. Informacje o statusie zwierzecia Nacisnij SELECT, az zaswieci sie
ikona statusu zwierzecia, a nastepnie potwierdZ przyciskiem
DECIDE.

Wazrost: zwierze bedzie rosto za kazdym razem, gdy

bedzie jadto, uczyto i bawito sie.

wystarczajaca ilos¢ pozywienia, aby mdgt sie dobrze
uczyCibawic.

Pieniadze: zarabiaj pieniadze, pozwalajac zwierzakowi
bawi¢ sie i pracowac. Za zarobione pienigdze kupuj
prezenty i jedzenie.

aj mozna sprawdzi¢ imie zwierzaka.
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B.

o

hoj

Karmienie

Nacisnij SELECT, az zadwieci sie ikona jedzenia, a nastepnie
potwierdZ przyciskiem DECIDE. Wybierz jedzenie za pomoca
SELECT i potwierdZz za pomoc3 DECIDE, po czym nakarm
Zwierze.

&

. Toaleta

Pojawienie sie tej ikony oznacza, ze zwierze skoriczyto korzystac
ztoalety. Naciskaj przycisk SELECT, az zawieci sie ikona toalety.
PotwierdZ wybdr, naciskajac przycisk DECIDE, aby wyczysci¢
toalete.

e

. Edukacja

Nacisnij SELECT, az zaswieci sie ikona edukacji, a nastepnie
potwierdZ przyciskiem DECIDE. Wybierz jedna z ponizszych
opdji i potwierdz przyciskiem DECIDE.

ng: spraw, aby zwierzak skakat i fapat pitke Frishee,
naciskajac przycisk DECIDE.

Spbrt: uzyj przyciskéw SELECT i DECIDE, aby poruszac sie
w lewo i w prawo oraz unikac spadajacych obiektow.

Sklep: tutaj mozna kupowac prezenty. Wybierz prezent
za pomocg SELECT i potwierdZ przyciskiem DECIDE.

Zakupione prezenty pojawia sie w posiadanej kolekgji.
J

. Gry

Nacisnij SELECT, az zaswieci sie ikona gry, a nastepnie
potwierdZ przyciskiem DECIDE. Wybierz jedng z ponizszych
opgji i potwierdz przyciskiem DECIDE.

Qafhg: Wybierz hustawke, aby bawi sie z przyjacielem.
S

+  Zamien: Zamien zwierzaka, jesli masz prezent w swojej
kolekgji.



[ &

F. Dyscyplina
potwierdz przyciskiem DECIDE. Nacisnij przycisk DECIDE, jesli
zwierze jest niegrzeczne.

G. Weterynarz
Pojawienie sig ikony weterynarza oznacza, ze zwierze jest chore.
Wylecz go, naciskajac SELECT, az zaswieci sie ikona, a nastepnie
potwierdz za pomoca DECIDE, aby poda¢ mu lekarstwo.
=

H. Poczta
Nacisnij SELECT, az zaswieci sie ikona poczty, a nastepnie
potwierdz przyciskiem DECIDE.

wolenie: ten symbol pokazuje poczucie szczescia
zwierzaka. Im wiecej gwiazdek, tym zwierze jest
Sliwsze.

mail: Sprawdz poczte mailowa pod katem dobrych lub

zych prezentéw.

I. Kolekga
Naciénij SELECT, az zaswieci sie ikona kolekcji, a nastepnie
potwierdz przyciskiem DECIDE. Wy$wietl zakupione lub otrzymane

prezenty. Sprébuj wygrac prezent, wybierajac trzy liczhy. Po
prawidtowym odgadnieciu prezent pojawi sie w kolekgji.

J. Dzwonienie
Gdy zwierze jest gtodne, chore lub musi iS¢ do toalety,
zadzwoni. Naci$nij SELECT, az zawieci sie ikona pofaczenia, a
nastepnie potwierdz przyciskiem DECIDE. Zareaguj na powdd
dzwonienia, aby poméc zwierzeciu.

Baterie Nalezy uzywac 2 baterie LR44 (1,5V).
© %
% )

=
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n HRAV KLICENCE

NAVOD K OBSLUZE

1. Uvedeni do provozu
Odstrante Stitek ze zadni strany. Na LCD displeji se zobrazi
obrdzek malého domdciho zvifete. Stisknutim tlacitka SELECT
vyberte jedno ze 168 domécich zvifat. Poté stisknéte tlacitko
DECIDE pro potvrzeni vybéru.

2. Nastaveni Casu
Stisknutim tlacitka SELECT nastavte hodiny a poté stisknéte
tlacitko DECIDE. Pomoci tlacitka SELECT nastavte minuty a
opétovnym stisknutim tlacitka DECIDE ¢as potvrdte.

3. Pojmenovani zvitete
Po nastaveni casu zvolte jméno pomodi tlacitka SELECT a
potvrdte stisknutim tlacitka DECIDE. VaSe zvifatko se poté
narodi. Rychle reagujte na jeho potfeby, abyste mu pomohli
rst. Pfi sprdvné péci se mlize dozit az 20 let digitdlniho
zvitdtka. Na konci svého Zivota fekne "papd" a zmizi.

4. Obnoveni
Stisknutim tlacitka "reset" jej podle potfeby znovu spustite.

FUNKCE

A. Informace o stavu zviiete
Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona stavu
2vitete, a poté potvrdte tlacitkem DECIDE.

Rist: zvitatko poroste pokazdé, kdyz bude jist, ucit se a
hrat si.

« VyZiva: ujistéte se, Ze zvifatko dostavd dostatek potravy,
aby se mohlo dobre u¢it a hrat si.

Penize:"vydélévejte penize tim, Ze nechdte zvifatko hrét si

a pracovat. Penize pouZijte na ndkup darkd a jidla.

TOH
+ Jmeno: zde zobrazte jméno zvifétka.

B. Krmeni
Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona jidla, a poté
potvrdte tlacitkem DECIDE. Stisknutim tlacitka SELECT vyberte
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krmivo a potvrzenim tlacitka DECIDE zvife nakrmite.

C. Toaleta
KdyZ se zobrazi ikona , znamend to, Ze zvife dokoncilo pouZiti
toalety. Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona toalety.
Vybér potvrdte stisknutim tlacitka DECIDE pro vycisténi toalety.
v

D. Vychova
Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona vychovy,
a potvrdte stisknutim tlacitka DECIDE. Vyberte jednu z niZe
uvedenych moznosti a potvrdte tlacitkem DECIDE.

vik: Stisknutim tlacitka DECIDE pfiméjte zvitdtko
skakat a chytit frishee.

i,

Sp?rt: Pomoci tlacitek SELECT a DECIDE se pohybuijte
doleva a doprava a vyhybejte se padajicim predmétim.

OE):;IOd: nakupujte zde dérky. Vyberte ddrek pomoci
tlacitka SELECT a potvrdte tlacitkem DECIDE. Zakoupené
dadrky se objevi ve vasi shirce.

JD

E. Hry
Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona hry, a poté
potvrdte tlacitkem DECIDE. Vyberte jednu z niZe uvedenych
moznosti a potvrdte tlacitkem DECIDE.

: poslete zvitatko do Skoly.

« Hra: vyberte houpacku pro hru s kamaradem.
n::E:E:::u
el
Vyména: vyméiite si zvifatka, pokud mdte ve své shirce
darek.
[ &
k. Disciplina
Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona discipliny,
a poté potvrdte tlacitkem DECIDE. Pokud zvife zlobi, stisknéte
tlaitko DECIDE.
G. Veterind?
Kdyz se zobrazi ikona veterindre, zvife je nemocné. Uzdravte ho
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stisknutim tlacitka SELECT, dokud se nerozsviti ikona , a poté
potvrdte tlacitkem DECIDE, abyste mu podali Iéky.
=

H. Posta
Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona posty, a
poté potvrdte tlacitkem DECIDE.

£
Spokojenost: tento symbol ukazuje pocit $tésti zvifdtka.

(im vice hvézdicek, tim je zvifatko Stastnéjsi.

E-mail: zvitatko se mlize vratit do svého domova, kde je
mu vénovana pozornost: Zkontrolujte e-mail, zda se jednd
o dobré nebo Spatné darky.

. Shirka
Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona sbirky, a
poté potvrdte tlacitkem DECIDE. Zobrazi se darky, které jste
koupili nebo obdrZeli. Zkuste vyhrat darek vybérem tfi Cisel.
Pokud uhodnete spravné, darek se objevi ve vasi shirce.

J. Volani
Kdyz m4 zvifatko hlad, je nemocné nebo pottebuje na zachod,
zavold. Stisknéte tlacitko SELECT, dokud se nerozsviti ikona
voldni, a poté potvrdte tlaitkem DECIDE. Reagujte na diivod
voldni, abyste zvifatku pomohli.

Baterie PouZivejte 2x baterie LR44 (1,5V).
‘?% %

s
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n GI0CO PORTACHIAVI

ISTRUZIONI PER L'USO

1. Awio
rimuovere l'etichetta dal retro. Sullo schermo LCD verra
visualizzata I'immagine di un piccolo animale domestico.
Premere il pulsante SELECT per scegliere uno dei 168 animali



domestici. Quindi, premere il pulsante DECIDE per confermare
|a selezione.

. Impostazione dell'ora
premere il pulsante SELECT per impostare le ore, quindi
premere DECIDE. Regolare i minuti utilizzando il pulsante
SELECT e premere nuovamente DECIDE per confermare I'ora.

. Assegnare un nome al proprio animale domestico
dopo aver impostato I'ora, scegliere un nome con il pulsante
SELECT e premere DECIDE per confermarlo. L'animale
domestico nascera. Rispondere prontamente ai suoi bisogni
per permettergli di crescere. Se curato adeguatamente, puo
vivere fino a 20 anni da animale domestico digitale. Alla fine
della sua vita dira "ciao ciao" e scomparira.

. Reset
premere il pulsante RESET per avviare nuovamente la
procedura, se necessario.

FUNZIONI

A. Informazioni sullo stato dell'animale

premere SELEZIONA finché non si accende I'icona dello stato
dell'animale, quindi confermare con DECIDE.

« (Crescita: I'animale domestico crescera man mano che
mangia, impara e gioca.

-« Cibo: assicurarsi che I'animale riceva cibo a sufficienza per
sostenerlo nell'apprendimento e nel gioco.

-« Denaro: guadagnare denaro facendo lavorare e giocare
I'animale domestico. Usare i soldi per comprare regali e

cibo.

« Nome: visualizzare qui il nome dell'animale domestico.

B. Alimentazione

premere SELECT fino a quando I'icona del cibo si illumina,
quindi confermare con DECIDE. Scegliere il cibo con SELECT
e confermare con DECIDE per dare da mangiare all'animale
domestico.

C

o

M

&

Toilette

quando appare il simbolo, significa che I'animale domestico ha
finito di usare la toilette. Premere il pulsante SELECT finché non
siaccende I'icona della toilette. Confermare la scelta premendo
il pulsante DECIDE per pulire la toilette.

[ )

. Apprendimento

premere SELECT finché non si accende I'icona apprendimento,
quindi confermare con DECIDE. Scegliere una delle opzioni
sottostanti e confermare con DECIDE.

«  Addestramento: far saltare I'animale domestico e
prendere un frisbee premendo il pulsante DECIDE.

« Sport: usare i pulsanti SELECT e DECIDE per spostarsi a
destra e sinistra, schivando gli oggetti che cadono.

+ Acquisti: acquistare regali qui. Scegliere un regalo con
SELECT e confermare con DECIDE. | regali acquistati

%ppariranno nella collezione.
\\

. Giochi

premere SELECT finché non si illumina I'icona del gioco, quindi
confermare con DECIDE. Scegliere una delle opzioni sottostanti
e confermare con DECIDE.

- mandare |'animale domestico a scuola.

- Gioco: scegliere I'altalena per giocare con un amico.

+ (ambia: cambiare |'animale domestico se hai un regalo
nella tua collezione.

»
)
€=

. Disciplina

premere SELECT finché non si accende l'icona della disciplina,
quindi confermare con DECIDE. Premere il pulsante DECIDE se
I'animale domestico si comporta male.

. Dottore

quando appare il simbolo del medico, I'animale domestico

Keychain game-— Instructions for use | 11



& malato. Per guarirlo premere SELECT finché non si accende
'icona del medico, quindi confermare con DECIDE per dargli le
medicine.
=)

H. Posta
premere SELECT finché non si accende l'icona della posta,
quindi confermare con DECIDE.

0
dell'animale domestico. Pili stelle, pit felice & 'animale.

isfazione: questo simbolo mostra la felicita

Posta: controllare la posta per eventuali regali buoni o
cattivi

. Collezione
premere SELECT finché non si accende I'icona della collezione,
quindi confermare con DECIDE. Visualizzare i regali acquistati o
ricevuti. Provare a vincere un regalo selezionando tre numeri.
Se i numeri sono corretti, il regalo apparira nella collezione.

J. Richiesta
quando I'animale domestico ha fame, @ malato o ha bisogno di
andare in bagno, lo richiede. Premere SELEZIONA finché non si
illumina l'icona della rischiesta, quindi confermare con DECIDE.
Affrontare il motivo della richiesta per aiutare I'animale
domestico.

Pile: utilizzare 2 pile LR44 (1,5 V).

%%
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n HRA - KLUCENKA

INSTRUKCIE NA POUZIVANIE

1. Spustenie
Odstranite Stitok zo zadnej strany. Na obrazovke LCD sa zobrazi
maly obrazok domédceho maznécika. Stlacte tlacidlo SELECT a
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vyberte si zo 168 zvieratiek. Potom stlacenim tlacidla DECIDE
potvrdte svoj vyber.

. Nastavenie casu

Stlacenim tlacidla SELECT nastavte hodiny a potom stlacte
DECIDE. Nastavte mindty pomocou tlacidla SELECT a
opdtovnym stlacenim tlacidla DECIDE potvrdte ¢as.

. Pomenovanie vasho domaceho maznacika

Po nastaveni ¢asu vyberte meno pomocou tlacidla SELECT a
stlacenim DECIDE ho potvrdte. Potom sa narodi va$ maznacik.
Okamzite sa venujte jeho potrebdm, aby mohol rast. Pri
spravnej starostlivosti sa moze dozit az 20 rokov. Na kond
svojho Zivota povie,bye-bye” a zmizne.

. Resetovanie

Stlacenim tlacidla ,reset” zacnite znova aby ste v pripade
potreby.

FUNKCIE

A. Informacie o stave doméaceho maznécika

Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa nerozsvieti ikona stavu zvierata,
potom potvrdte tlacidlom DECIDE.

Rast: Va$ mazndcik bude rast, ked bude jest, ucit sa a hrat
sa.
oy

+ Jedlo: Zabezpette, aby vd$ maznacik dostal dostatok jedla
na podporu jeho ucenia a hrania.

Peniaze: Zardbajte peniaze tym, Ze nechdte svojho
mild¢ika hrat a pracovat. PouZite peniaze na ndkup
darcekov a jedla.

Meno: Tu si mZete pozriet meno vésho doméaceho mazndcika.

B. Kfmenie

Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa nerozsvieti ikona jedla, potom
potvrdte tlacidlom DECIDE. Vyberte krmivo pomocou tlacidla
SELECT a potvrdte tlacidlom DECIDE na kfmenie vésho
domdaceho mazndcika.



&

C. Toaleta

Ked'sa objavi symbol, znamend to, Ze va$ maznécik dokoncil
svoju toaletnd cinnost. Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa
nerozsvieti ikona toalety. Potvrdte svoj vyber stlacenim tlacidla
DECIDE na Cistenie toalety.
v

. Vzdeldvanie
Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa nerozsvieti ikona vzdeldvania,
potom potvrdte tlacidlom DECIDE. Vyberte si jednu z nizsie
uvedenych moznosti a potvrdte tlacidlom DECIDE.

g: Nechajte svojho milécika skakat a chytat frishee

stlacenim tlacidla DECIDE.
b

: Pomocou tlacidiel SELECT a DECIDE sa mozete
pohybovat dolava a doprava a vyhybat sa padajicim
etom.

Obchod: Tu nakupujte darceky. Vyberte darcek pomocou
SELECT a potvrdte tlacidlom DECIDE. Zakupené darceky sa
objavia vo vasej zbierke.
J
E. Hry
Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa nerozsvieti ikona hry, potom
potvrdte tlacidlom DECIDE. Vyberte si jednu z nizsie uvedenych
moznosti a potvrdte tlacidlom DECIDE.
b8

§k§Ta: Poslite svojho milacika do Skoly.

-
Hra: Vyberte si hojdacku, ktord cheete hrat's priatefom.

Imena: Zmeiite svojho domdceho maznécika, ak mate vo
svojej zbierke darcek.

€=
. Disciplina

Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa nerozsvieti ikona discipliny,
potom potvrdte tlacidlom DECIDE. Ak sa vdS maznacik

nesprava, stlacte tlacidlo DECIDE.

. Odber

G. Doktor

Ked'sa objavi symbol lekdra, va$ mazndcik je chory. Zlepsite to
stlacenim tlacidla SELECT, kym sa nerozsvieti ikona lekdra, a
potom potvrdte tlacidlom DECIDE, aby ste mu dali lieky.

=)

. Mail

Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa nerozsvieti ikona posty, potom
potvrdte tlacidlom DECIDE.
i
Spokojnost: Tento symbol ukazuje Stastie vasho
domdceho maznacika. Cim viac hviezdiciek, tym je

zvieratko StastnejSie.

“;|||||" "
Mail: Skontrolujte, i sa v poste nachddzaju dobré alebo
zlé darceky.

Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa nerozsvieti ikona odberu, potom
potvrdte tlacidlom DECIDE. Pozrite si darceky, ktoré ste kupili
alebo dostali. Skiste vyhrat darcek vyberom troch isel. Ak ste
uhddli spravne, darcek sa objavi vo vasej zbierke.

. Volania

Ked' je vas maznacik hladny, chory alebo potrebuje ist na
toaletu, zavold. Stlacte tlacidlo SELECT, kym sa nerozsvieti
ikona hovoru, a potom potvrdte tla¢idlom DECIDE. Uvedte
dovod vyzvy, aby ste svojmu milécikovi pomohli.

Batérie Pouzite 2x LR44 (1,5V) batérie.

%%
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n JUEGO DE LLAVERO

INSTRUCCIONES DE USO

1.

Iniciar

Retire la etiqueta de la parte posterior. En la pantalla LCD
aparece la imagen de una pequefia mascota. Pulse el
boton SELECT para seleccionar una de las 168 mascotas. A
continuacion, pulse el botén DECIDE para confirmar su eleccién.

. Ajustarla hora

Pulse el botén SELECT para ajustar las horas y a continuacion
pulse DECIDE. Ajuste los minutos con el botén SELECT y vuelva
a pulsar DECIDE para confirmar la hora.

. Darle un nombre a la mascota

Después de ajustar la hora, elija un nombre con el botén SELECT
y pulse DECIDE para confirmar. Su mascota habré nacido.
Responda répidamente a sus necesidades para ayudarle a
crecer. Si se le cuida adecuadamente, puede vivir hasta 20
afios como mascota digital. Al final de su vida, dird "bye-bye" y
desaparecerd.

. Reiniciar

Pulse el botdn "reset" para reiniciar cuando sea necesario.

FUNCIONES

A. Informacion sobre el estado de la mascota

Pulse SELECT hasta que se encienda el icono de estado de la
mascota y, a continuacién, confirme con DECIDE.

recimiento: la mascota crecerd cada vez que coma,
aprenday juegue.

Nutricion: asegurese de que la mascota reciba suficiente
comida para que pueda aprender y jugar bien.

Dinero: gane dinero dejando que la mascota juegue y
je. Use el dinero para comprar regalos y comida.

Nombre: consulte aqui el nombre de la mascota.

B. Alimentacion

Pulse SELECT hasta que se encienda el icono de comida y
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o

m

confirme con DECIDE. Seleccione la comida con SELECT y
confirme con DECIDE para alimentar a la mascota.

&

. Inodoro

Cuando aparece el icono, significa que la mascota ha terminado
su visita al baio. Pulse el boton SELECT hasta que se encienda
el icono del inodoro. Confirme la seleccién pulsando el botdn
DECIDE para limpiar el inodoro.

e

. Educacion

Pulse SELECT hasta que se encienda el icono de educacién y
confirme pulsando DECIDE. Elija una de las opciones siguientes

Entrenamiento: haga que la mascota salte y atrape un
frishee pulsando el botén DECIDE.

rte: utilice los botones SELECTy DECIDE para moverse
aizquierda y derecha y esquivar los objetos que caen.

"l
P

Tienda: compre regalos aqui. Elija un regalo con SELECT y
confirmelo con DECIDE. Los regalos comprados aparecen

en su coleccion.
D

. Juegos

Pulse SELECT hasta que se ilumine el icono del juego y confirme
con DECIDE. Elija una de las siguientes opciones y confirme con
DECIDE.

Escuela: Envie a la mascota a la escuela.

+ Juego: Elija el columpio para jugar con un amigo.

Cambiar: Cambie de mascota cuando tenga un regalo en
su coleccion.

»

€=

. Disciplina

Pulse SELECT hasta que se encienda el icono de disciplina y, a
continuacion, confirme con DECIDE. Pulse el botén DECIDE si la
mascota es traviesa.



G. Veterinario
Cuando aparezca el icono de veterinario, su mascota estd
enferma. Mejérela pulsando SELECT hasta que se encienda
el icono y, a continuacion, confirme con DECIDE para darle la
medicina.

H‘(?r}eo
Pulse SELECT hasta que se encienda el icono de correo, luego
confirme con DECIDE.

- Satisfaccion: este simbolo muestra el sentimiento de

felicidad de la mascota. Cuantas mas estrellas, mas feliz es

| cota.

« (orreo electrénico: Compruebe el correo electrénico para
ver si hay regalos buenos o malos.

. Coleccion

Pulse SELECT hasta que se encienda el icono de coleccion y,
a continuacién, confirme con DECIDE. Vea los regalos que ha
comprado o recibido. Intente ganar un regalo seleccionando
tres nimeros. Si acierta, el regalo aparecerd en su coleccion.

J. Llamar
Cuando la mascota tenga hambre, esté enferma o necesite ir al
bafio, llamara. Pulse SELECT hasta que se encienda el icono de
llamada y, a continuacion, confirme con DECIDE. Responda al
motivo de la llamada para ayudar a su mascota.

Baterias Utilice 2 pilas LR44 (1.5 V).
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n JOGO PORTA-CHAVES

INSTRUCOES DE UTILIZACAO
1. Iniciar

Remova a etiqueta da parte traseira. Aimagem de um pequeno
animal de estimacao aparece no ecra LCD. Pressione o hotdo
SELECT para escolher um dos 168 animais de estimacdo. Em
seguida, pressione o botao DECIDE para confirmar sua escolha.

. Acertara hora

Pressione o botdo SELECT para acertar as horas e depois
pressione DECIDE. Ajuste os minutos com o botdo SELECT e
pressione DECIDE novamente para confirmar.

. Dar nome ao animal de estimacdo

Apds definir a hora, escolha um nome usando o botdo
SELECIONAR e pressione DECIDE para confirmar. O seu
animal de estimacdo nasce. Responda rapidamente as suas
necessidades para ajudd-lo a crescer. Se bem cuidado, ele pode
viver até 20 anos como animal de estimacdo digital. No final da
sua vida ele dird "bye-bye" e desaparecerd.

. Reiniciar

Pressione 0 botdo "reset" para recomecar, se necessario.

FUNGOES

ED

A. Informacdes sobre o estado do animal de estimacao

Pressione SELECT até que o icone de estado do animal de
estimacdo acenda e confirme com DECIDE.

- Crescimento: 0 animal crescerd cada vez que comer,
aprender e brincar.

« Nutricdo: Certifique-se de que o animal recebe comida
suficiente para aprender e brincar.

«  Dinheiro: Ganhe dinheiro deixando o animal brincar e
trabalhar. Use o dinheiro para comprar presentes e
comida.

NAkE

: veja aqui 0 nome do animal.
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B. Comida

Pressione SELECT até que o icone de comida acenda e depois
confirme com DECIDE. Selecione o alimento com SELECT e
confirme com DECIDE para alimentar o animal.

. (asa de banho
Quando o simbolo aparece, significa que o animal terminou sua
visita a casa de banho. Pressione o botao SELECT até que o icone
da casa de banho acenda. Confirme a escolha pressionando o
botao DECIDE para limpar a sanita.
'

. Educacao
Pressione SELECT até que o icone de educagdo acenda e entdo
confirme com DECIDE. Escolha uma das opgdes abaixo e
confirme com DECIDE.

- Treino: Faca o animal pular e pegar um Frishee
pressionando o botdo DECIDE.

Desporto: Use os botdes SELECT e DECIDE para mover-se

para a esquerda e para a direita e evitar a queda de
objetos.

Loja: compre presentes aqui. Escolha um presente com

SELECT e confirme com DECIDE. Os presentes comprados
aparecerdo na coledo.
N
. Jogos
Pressione SELECT até que o icone do jogo acenda e entdo
confirme com DECIDE. Escolha uma das opcdes abaixo e
confirme com DECIDE.

i

Escola: Mande o animal para a escola.

Escolha o baloico para brincar com um amigo.

i . . ~ .
Trocar: Troque de animal de estimagdo quando tiver um
presente em sua cole¢do.

»
-
| &

k. Disciplina

Pressione SELECT até que o icone da disciplina acenda e entdo confirme
com DECIDE. Pressione o botdo DECIDE se 0 animal for maroto.

. Veterindrio

Quando o simbolo do veterindrio aparece, seu animal esta
doente. Melhore a sua sadde pressionando SELECT até que o
icone acenda e depois confirme com DECIDE para administrar o
remédio.

&=

. Mail

Pressione SELECT até que o icone de e-mail acenda e entdo
confirme com DECIDE.

Contentamento: Este simbolo mostra o sentimento de
felicidade do animal de estimagdo. Quanto mais estrelas,
mais feliz 0 animal fica.

=1

" . .
E-mail: Verifique seu e-mail em busca de presentes bons

ou

=

. Recolha

Pressione SELECT até que o icone de recolha acenda e entdo
confirme com DECIDE. Veja os presentes que comprou ou
recebeu. Tente ganhar um presente selecionando trés nimeros.
Se acertar, o presente aparecerd na sua cole¢do.

. Chamada

Quando o animal estiver com fome, doente ou precisar ir a
casa de banho, ele ligard. Pressione SELECT até que o icone de
chamada acenda e confirme com DECIDE. Responda ao motivo
daligacdo para ajudar seu animal de estimagdo.

Baterias. Use 2 baterias LR44 (1,5V).

-



m JOC DE PORTCHEI

INSTRUCTIUNI DE FOLOSIRE

1.

Pornire

Scoatefi eticheta din spate. 0 imagine micd a animalelor de
companie va fi afisata pe ecranul LCD. Apdsati butonul SELECT
pentru a alege unul dintre cele 168 de animale de companie.
Apoi, apdsati butonul DECIDE pentru a confirma selectia.

. Setarea orei

Apdsati butonul SELECT pentru a seta orele, apoi apdsati
DECIDE. Reglati minutele folosind butonul SELECT si apasati
din nou DECIDE pentru a confirma ora.

. Numirea animalului dvs

de companie Dupa setarea orei, alegeti un nume cu butonul
SELECT si apasati DECIDE pentru a-I confirma. Animalul tdu se
va naste atunci. Acordati atentie nevoilor sale prompt pentru
a-i permite sd creasca. Daca este ingrijit corespunzator, poate
trdi pand la 20 de ani digitali pentru animale de companie. La
sfarsitul vietii sale, va spune ,bye-bye”si va disparea.

. Resetare

Apdsati butonul ,reset” pentru a incepe procedura din nou,
dacd este necesar.

FUNCTII

A. Informatii despre starea animalului de companie

Apdsati SELECT pand cand pictograma de stare a animalelor de
companie se aprinde, apoi confirmati cu DECIDE.

+ (Crestere: animalul tdu de companie va creste pe mdsurd
ce mandncd, invata si se joacd.

Hrand: asigurati-vd ca animalul dvs. de companie

primeste suficientd hrand pentru a-si sustine invatarea si
jocul.

Bani: Castigati bani ldsandu-va animalul de companie sa
se joace si sd lucreze. Folositi banii pentru a cumpara
cadouri si mancare.

B.

m

=

m

N
Nume: vedeti aici numele animalului dvs. de companie.

Hranire

Apdsati SELECT pand cand pictograma alimentelor se aprinde,
apoi confirmati cu DECIDE. Alegeti hrana cu SELECT si confirmati
cu DECIDE pentru a va hrani animalul.

Toaletd

(Cand apare simbolul, inseamna cd animalul dvs. de companie
si-a incheiat activitatea de toaletd. Apdsati butonul de
SELECTARE pand cand pictograma de toaletd se aprinde.
Confirmati alegerea apasand butonul DECIDE pentru a curdta
toaleta.

'

Educatie

Apdsati SELECT pénd cand pictograma educatie se aprinde,
apoi confirmati cu DECIDE. Alegeti una dintre optiunile de mai
jos si confirmati cu DECIDE.

Antrenament: Fa-ti animalul sd sara si prinde un frisbee
apasand butonul DECIDE.

SfJort: Folositi butoanele SELECT si DECIDE pentru a va
deplasa la stanga si la dreapta, evitand obiectele care cad.

Magazin: Cumpdrati cadouri aici. Alegeti un cadou cu
SELECT si confirmati cu DECIDE. Cadourile achizitionate

vor apdrea in colectia dvs.
D

. Jocuri

Apasati SELECT pand cand pictograma jocului se aprinde, apoi
confirmati cu DECIDE. Alegeti una dintre optiunile de mai jos si
confirmati cu DECIDE.

Scoald: Trimiteti-va animalul de companie la scoala.

ki

+ Joc: alege leaganul pentru a te juca cu un prieten.

Schimbati: Schimbati-va animalul de companie dacd
aveti un cadou in colectie.
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. Disciplind
Apdsati SELECT pand cand pictograma disciplinei se aprinde,
apoi confirmati cu DECIDE. Apasati butonul DECIDE dacd
animalul dvs. de companie se comporta rau.

. Doctor
(Cand apare simbolul medicului, animalul tau de companie este
bolnav. Imbunététiti apasand SELECT pand cand pictograma
medicului se aprinde, apoi confirmati cu DECIDE pentru a-i
administra medicamente.

. Mail
Apdsati SELECT pand cand pictograma de e-mail se aprinde,
apoi confirmati cu DECIDE.

atisfactie: Acest simbol aratd fericirea animalului dvs.
de companie. Cu cat sunt mai multe stele, cu atat animalul
de companie este mai fericit.

wm .
Posta: Verificati e-mailul pentru cadouri bune sau rele.

. Colectare
Apasati SELECT pand cénd pictograma de colectare se aprinde,
apoi confirmati cu DECIDE. Vizualizati cadourile pe care le-afi
cumpdrat sau primit. Incercati sa castigati un cadou selectand trei
numere. Dacd ati ghicit corect, cadoul va aparea in colectia dvs.

. Apeluri

(and animalul dvs. de companie este flamand, este bolnav
sau trebuie sa foloseascd baia, va sund. Apdsati SELECT pana
cand pictograma de apel se aprinde, apoi confirmati cu DECIDE.
Abordati motivul apelului pentru a vd ajuta animalul de companie.

Baterii Utilizati 2 baterii LR44 (1,5V).

2%
i
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n IGRAV OBESKU ZA KLJUCE

NAVODILA ZA UPORABO

1.

Zagon

Odstranite nalepko s hrbtne strani. Na LCD zaslonu se bo
prikazala slika majhnega hiSnega ljubljencka. Pritisnite gumb
SELECT, da izberete enega od 168 hisnih ljubljenckov. Nato
pritisnite gumb DECIDE, da potrdite svojo izbiro.

. Nastavitev asa

Pritisnite gumb SELECT, da nastavite ure, nato pritisnite gumb
DECIDE. Nastavite minute z gumbom SELECT in znova pritisnite
gumb DECIDE, da potrdite ¢as.

. Poimenovanje vasega hiSnega ljubljencka

Potem, ko ste nastavili Cas, izberite ime z gumbom SELECT
in pritisnite gumb DECIDE za potrditev. Va$ hisni ljubljencek
se bo takrat rodil. Hitro poskrbite za njegove potrebe, da mu
omogocite rast. Ce boste zanj ustrezno skrbeli, bo lahko Zivel
do 20 digitalnih let hiSnega ljubljencka. Na koncu svojega
Zivljenja bo rekel "bye-bye" in izginil.

. Ponastavitev

Po potrebi pritisnite gumb "reset", da zatnete znova.

FUNKCIJE

€D

A. Informacije o stanju hisnega ljubljencka

Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti ikona za stanje
vasega ljubljencka, nato potrdite z gumbom DECIDE.

+  Prehrana: Poskrbite, da bo vas hisni ljubljencek dobil

do ne za ucenje in igro.

Denar: Zasluzite denar tako, da hiSnemu ljubljencku
dovolite igro in delo. Uporabite denar za nakup daril in

Ime: Tukaj si oglejte ime vasega hiénega ljubljencka.



hof

B. Hrana
Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti ikona za hrano,
nato potrdite z gumbom DECIDE. Izberite hrano z gumbom
SELECT in potrdite z gumbom DECIDE, da hiSnega ljubljencka
nahranite.

C ﬁmiiﬁe
Ko se pojavi simbol, to pomeni, da je hisni ljubljencek opravil
obisk stranisca. Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti
ikona za stranisce. Svojo izhiro potrdite s pritiskom na gumb
DECIDE za CiS¢enje stranidca.

v

D. Ucenje
Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti ikona za ucenje, nato
potrdite z gumbom DECIDE. Izberite eno od spodnjih moznosti
in potrdite z gumbom DECIDE.

Dresura: S pritiskom na gumb DECIDE omogocite hiSnemu
ljubljencku, da skoci in ujame frizbi.

port: Uporabite gumba SELECTin DECIDE, da se premikate
levo i.ﬂ desno ter se izogibate padajocim predmetom.

'5?%;!;" B

Trgovina: Tukaj lahko kupite darila. Izberite darilo z

gumbom SELECT in potrdite z gumbom DECIDE. Kupljena

darila se bodo pojavila v vasi zbirki.

JD

E. Igra
Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti ikona za igro, nato
potrdite z gumbom DECIDE. Izberite eno od spodnjih moznosti
in potrdite z gumbom DECIDE.

Sola: Posljite hisnega ljubljencka v Solo.

a: |zberite gugalnico za igro s prijateljem.

Mué@r:‘java: Zamenjajte hisnega ljubljencka, ko imate v svoji
zbirki darilo.

[ &

k. Disciplina
Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti ikona za disciplino,
nato potrdite z gumbom DECIDE. Pritisnite gumb DECIDE, ¢e je
vas hisni ljubljencek poreden.

G. Veterinar
(e se prikaze simbol veterinarja, je vas hisni ljubljencek bolan.
Pozdravite ga tako, da pritiskate gumb SELECT, dokler ne
zasveti ikona za zdravnika, nato potrdite z gumbom DECIDE, da
mu daste zdravilo.

H. Posta
Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti ikona za e-posto,
nato potrdite zgumbom DECIDE.

Zadovoljstvo: Ta simbol prikazuje, kako srecen je vas hisni
ljubljencek. Vec kot je zvezdic, srecnejsi je ljubljencek.

« E-posta: Preverite svojo e-posto za dobra ali slaba darila.
|. Zbirka
Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti ikona za zbirko, nato
potrdite z gumbom DECIDE. Oglejte si darila, ki ste jih kupili ali
prejeli. Poskusajte zadeti darilo z izbiro treh 3tevilk. Ce pravilno
uganete, se bo darilo pojavilo v vasi zbirki.
J. Klici
Ko je hisni ljubljencek lacen, bolan ali mora na stranisce, bo

poklical. Pritiskajte gumb SELECT, dokler ne zasveti ikona za
klic, nato potrdite z gumbom DECIDE. Odzovite se na razlog za
klic, da pomagate svojemu hisnemu ljubljencku.

Baterije: Uporabite 2x LR44 (1.5 V) bateriji.

%%
\
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m PRIVJESAK ZA KLJUC- IGRICA

UPUTE

1.

Pokretanje

Uklonite naljepnicu sa stranje strane. Na LCD zaslonu se
pojavljuje slika malog kucnog ljubimca. Pritisnite tipku ODABIR
kako histe odabrali jednog od 168 ljubimaca. Zatim pritisnite
tipku ODLUCITE kako biste potvrdili svoj izbor.

. Postavljanje vremena

Pritisnite tipku ODABIR za postavljanje sati, zatim pritisnite
ODLUCI. Podesite minute tipkom ODABIR i ponovno pritisnite
ODLUCITE za potvrdu vremena.

. Davanje imena kuénom

ljubimcu Nakon postavljanja vremena odaberite ime tipkom
ODABIR i pritisnite ODLUCITE za potvrdu. Va3 ljubimac je tada
roden. Brzo odgovorite na njegove potrebe kako biste mu
pomogli da raste. Ako se o njemu pravilno brine, moZe Zivjeti
do 20 godina digitalnog ljubimca. Na kraju svog Zivota reci ce
"pa-pa" i nestati.

. Reset

Pritisnite gumb "reset" za pocetak ispocetka ako je potrebno.

FUNKCIJE

A. Informacije o statusu kucnog ljubimca

Pritiskajte ODABERI dok ikona statusa kucnog ljubimca ne
zasvijetli, a zatim potvrdite tipkom ODLUCI.

Rast: ljubimac ce rasti svaki put kada jede, uciiigra se.

. :Prehr::r:la: pobrinite se da ljubimac dobiva dovoljno hrane
kako bi mogao dobro uditi i igrati se.

Novac: Zaradite novac dopustajuci ljubimcu da se igra i

radi. Koristite novac za kupnju darova i hrane.
NAME

+  Ime: ovdje pogledajte ime ljubimca.

B. Hrana

Pritisnite SELECT dok ikona hrane ne zasvijetli, a zatim
potvrdite tipkom DECIDE. Odaberite hranu s SELECT i potvrdite
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o

m

M

s DECIDE za hranjenje ljubimca.

7

Kada se pojavi simbol, to znaci da je ljubimac zavr3io s posjetom
WC-u. Pritisnite tipku ODABIR dok ikona WC-a ne zasvijetli.
Potvrdite odabir pritiskom na tipku ODLUCITE za ¢iécenje WC
Skoljke.

rd

. Obrazovanje

Pritiskajte ODABIR dok ikona obrazovanja ne zasvijetli, a
zatim potvrdite tipkom ODLUCITE. Odaberite jednu od opcija u

nastavku i potvrdite s ODLUCITE.

« Uvjezbavanje: Natjerajte ljubimca da skodi i uhvati frizbi
pritiskom na tipku ODLUCI.

Sport: Koristite gumbe SELECT i DECIDE za pomicanje
lijevo i desnoi izbjegavanje padajucih predmeta.

. Kf[!;'ujte: kupujte darove ovdje. Odaberite dar tipkom
ODABERI i potvrdite tipkom ODLUCITE. Kupljeni darovi

pojavit ce se u vasoj kolekciji.
A\

. Igre

Pritisnite SELECT dok ikona igre ne zasvijetli, a zatim potvrdite
s DECIDE. Odaberite jednu od opcija u nastavku i potvrdite s
ODLUCITE.

Skola: Posaljite ljubimca u 3kolu.
o

Igra: Odaberite ljuljacku za igru s prijateljem.

o gl
e
g

Zamijeni: Zamijeni ljubimce kada ima$ dar u svojoj
kolekciji.

»
-
€:

. Disciplina

Pritiskajte ODABERI dok ikona discipline ne zasvijetli, a zatim
potvrdite s DECIDE. Pritisnite tipku ODLUCI ako je ljubimac
nestasan.



—

. Prikupljanlie

. Veterinar

Kada se pojavi simbol veterinara, va3 ljubimac je bolestan.
Uinite to boljim pritiskom na ODABIR dok ikona ne zasvijetli, a
zatim potvrdite s ODLUCITE da mu date lijek.

&=

. Mail

Pritisnite SELECT dok ikona e-poste ne zasvijetli, a zatim

potvrdite s DECIDE.

. Z;ﬁovoljstvo: Ovaj simbol pokazuje osjecaj srece ljubimca.
§_to_vj“§e zvjezdica, to je ljubimac sretniji.

E-posta: provjerite ima li u e-posti dobrih ili losih darova.

[

Pritisnite ODABIR dok ikona prikupljanja ne zasvijetli, a zatim
potvrdite s ODLUCITE. Pogledajte darove koje ste kupili ili
primili. Pokusajte osvojiti dar odabirom tri broja. Ako tocno
pogodite, dar e se pojaviti u vasoj kolekiji.

. Dozivanje

Kada je ljubimac gladan, bolestan ili treba i¢i na WG, on e
nazvati. Pritis¢ite ODABIR dok ikona poziva ne zasvijetli, a
zatim potvrdite tipkom ODLUCI. Odazovite se razlogu poziva da
pomognete svom ljubimcu.

Baterije Koristite 2 x LR44 (1,5V) baterije.

©
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